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12-32 E.S.O
6.1 CRITERIOS DE EVALUACION- 12 y 32 de ESO
Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar y valorar factores histéricos y sociales relacionados con la obra artistica
a lo largo de la historia, asi como su funcién y finalidad, describiendo de forma oral, escrita,
visual o audiovisual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, e incorporando
ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizdindolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus creaciones, integrando por medio de ellas aspectos de su
propia identidad cultural.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario
personal y la creacidn, experimentando a partir de la propia capacidad de deleite estético y
mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de expresién y la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, desarrollando una mirada estética hacia el mundo con interés, flexibilidad y
respeto hacia la diversidad de las expresiones culturales.

Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresién plastica,
visuales y audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia posible
con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de
cualquier tipo y época.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y social y
también como expresién creativa de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando su opinién personal de
forma abierta.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los
creadores de mensajes visuales, analizando los elementos que constituyen esas creaciones.

Criterio 3.2. Realizar una valoracién ética y moral de los mensajes visuales que se analizan,
estudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de los derechos humanos, los
derechos del consumidor, la proteccién del medioambiente, por citar algunos, y dando
importancia al proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones sobre las conclusiones
del analisis.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcion de los contextos sociales, histdricos, geograficos y de progreso
tecnoldgico, mostrando interés y eficacia en la investigacidén y la busqueda de informacidn.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, cdmic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado de las



soluciones aportadas en cada caso, buscando, combinando y reutilizando diferentes imagenes
en sus propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a generar sus propios
mensajes y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales bdsicos en las artes visuales vy
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales en
diferentes procesos pldsticos, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion,
individual o colectiva, con materiales, instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos
propios.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal mediante la realizacion de
diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica
adecuados a su propdsito.

Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un contexto cultural, mediante el andlisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones artisticas y
culturales actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa y respetuosa.

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias vivencias y su visién del mundo, haciendo
uso de los recursos de su propio imaginario y de su sensibilidad, aumentando progresivamente
su autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, al tiempo que aprendiendo a
relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Reproducir y crear disefios utilizando conceptos de tangencias, curvas técnicas,
poligonos y simetrias, mostrando interés por experimentar para encontrar un disefio propio.

Criterio 6.2. Utilizar el hexagono y el hexaedro para crear redes modulares y representar
voliumenes en perspectiva isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios de la perspectiva cénica.

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de dibujo
técnico, mostrando interés por su buena conservaciéon y uso apropiado, asi como por la
precision, claridad y limpieza de los trazados.

Competencia especifica 7.

Criterio 7.1. Dibujar y manipular imagenes con programas informaticos para crear imagenes
fijas (dibujo y pintura digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotografico, disefio de letras,
carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF animado, stop-motion, rotoscopia, animacién 3D,
pixilacién, motion graphics, brickfilm, etc.).



Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con creatividad, eficacia y versatilidad, y
proponer soluciones variadas ajustdndose a objetivos preestablecidos y mostrando interés por
experimentar.

Competencia especifica 8.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones artisticas en el
entorno cotidiano, exponiendo conclusiones acerca de las oportunidades medidticas o
econdmicas de las mismas, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en
la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una intencién predefinida, de forma individual
o colectiva, utilizando las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y
audiovisual, organizando de manera ordenada y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos artisticos
visuales o audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas para mejorar el producto, asi como
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

CARACTERISTICAS, INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

Caracteristicas de la evaluacion: La evaluacidn del proceso de aprendizaje de los alumnos
cumplird las siguientes caracteristicas: sera continua y formativa. La evaluacion se llevara a
cabo en todas las fases que suponen el desarrollo de un proyecto artistico. Se calificara no sélo
el resultado final sino también el desarrollo y el proceso detrds de cada trabajo. De esta
manera, la evaluacion se configura como una herramienta formativa pues acompaiia al alumno
a lo largo del proceso de aprendizaje.

Estrategias y técnicas de evaluacidon. La evaluacién serd por parte del profesor
(heteroevaluacién). Todos los dias el profesor hard un seguimiento del alumno y en caso de ser
necesario recogera informacion de su progreso y esfuerzo diario (observacién sistematica). De
esta manera habra un seguimiento constante del proceso de aprendizaje del alumno. Ademas
del trabajo diario los blocks de dibujo y trabajos se recogeran y evaluaran a lo largo de las
evaluaciones (analisis de la produccion del alumno).

Instrumentos de evaluacién: Las evidencias fisicas del progreso y aprendizaje del alumno seran
sus proyectos artisticos es decir, sus producciones y presentaciones. Los alumnos realizardn
producciones artisticas donde pondran en practica los saberes basicos, (ldminas, pinturas,
magquetas... ). Ademas deberan de realizar presentaciones donde expongan de forma verbal
sus reflexiones e ideas acerca de los trabajos que realizan. Carpeta de clase o cuaderno de
clase. Los alumnos deberan realizar un portafolio, una carpeta de clase o un cuaderno donde
recopilan y organizan sus producciones, es decir sus laminas, trabajos, redacciones...

Las herramientas que se utilizardn serdn las siguientes:

1. Diario de clase permitird a la profesora recoger notas y observaciones del trabajo del
alumn@ en clase ademas de recopilar y organizar la informacién. En el cuaderno del profesor



guedan reflejados datos tales como el rendimiento del alumn@, asistencia, tareas entregadas,
participacién, conducta. Se podran implementar positivos y negativos a la nota de la del
alumn@ y quedardn recogidos en el cuaderno. Se valorara positivamente la participacion, la
entrega de los trabajos a tiempo, el respeto al profesor y a los compafieros.

2. Pruebas objetivas: Los exdmenes miden el aprendizaje de conceptos, la memorizacién de
datos y en algunos casos la asimilaciéon y comprensién de los conceptos abstractos.

3. Escalas de valoracidn y rubricas. A partir de los criterios se desglosan indicadores de logros
que permitirdn desmenuzar y analizar de manera justa y objetiva el aprendizaje del alumno. Se
emplearan para evaluar la produccion artistica de |@s alumn@s.

Se estableceran rubricas especificas para cada tipo de trabajo:
Rubricas para la evaluacion de los trabajos practicos.
Rubricas para la evaluacion de los trabajos teéricos.

Rubricas para la evaluacidn de los proyectos de disefo.

MOMENTOS DE LA EVALUACION Y HERRAMIENTAS DE LA EVALUACION INICIAL

Evaluacion inicial: Se realiza a principios de curso de forma global. Permite al profesor obtener
informacion acerca de la situacién del alumnado y sus conocimientos previos a la asignatura y
habilidades y destrezas que posee.

- Los alumnos realizardn una prueba practica de dibujo y un examen tedrico.

Evaluacion del proceso de aprendizaje: Esta evaluacién implica trabajar y sistematizar los
diferentes saberes basicos y su puesta en prdctica en el aula a través de las competencias
especificas establecidas en el curriculo.

- Se realiza a lo largo de las diferentes situaciones de aprendizaje.
- Esta evaluacion se centra en el proceso de aprendizaje de cada alumn@.

- Desarrolla y recoge la evolucién del alumn@ vy las diferentes estrategias que se llevan a cabo
en el aula.

Evaluacién sumativa/final. Este momento de la evaluacion sirve principalmente para calificar
al alumno y ver en conjunto su trabajo.

- Se realiza una sintesis sobre el trabajo del alumn@. Se establece un arco o curva de progreso
y se mira con perspectiva global el recorrido del alumno.

- Se evaltan los criterios de evaluacidn. La nota queda reflejada en los proyectos, tareas y
actividades en los que intervienen.

Medidas frente al uso de Inteligencia Artificial

En conexidn con el uso novedoso de herramientas de Inteligencia Artificial se hace necesario
usar detectores de IA para aquellos trabajos escritos. Para evitar un uso desproporcionado de
estas herramientas y fomentar el trabajo auténomo del alumnado se establece que aquellos
trabajos con un 50% o mas de su texto hecho con ChatGPT o similares seran evaluados como
suspenso



CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se evaluara la adquisicidon por parte del alumnado de las competencias
especificas. Estas a su vez estdn desglosadas en diferentes criterios de evaluacidon. Las
diferentes pruebas objetivas y rubricas estan disefiadas a partir de las competencias especificas
y los criterios de evaluacion. Cada rubrica y cada prueba estdn enlazados a uno o varios
criterios de evaluacidn. Los criterios a su vez pueden desglosarse en diferentes indicadores de
logro.

En cada evaluacion se hara una valoracion del progreso del alumno y su grado de superacién
de las competencias especificas trabajadas a lo largo de la evaluacion. La evaluacién final del
curso serd la media de las notas obtenidas en cada competencia especifica. Todas las
competencias especificas tienen el mismo peso para la nota final y cada criterio tiene su
porcentaje correspondiente.

También se tendrad en cuenta positivamente el progreso o evolucién positiva del alumno. De
esta manera aunque un alumno comience el curso con una baja adquisicién de los criterios de
evaluacion y por tanto una baja calificacién podrd remontar sus calificaciones con trabajo.

c?;::;g;’:im Criterios de evaluacion Criterio de calificacion (%)
1.1. 6,25 %
CE 1 (12,5 %)
1.2. 6,25 %
2.1. 3,125 %
CE 2 (12,5 %) 2.2 3,125 %
23 3,125 %
2.4 3,125 %
3.1 6,25 %
CE 3 (12,5 %)
3.2 6,25 %
4.1 3,125 %
4.2 3,125 %
CE4 (12,5 %)
4.3 3,125 %
4.4 3,125 %
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Programas de refuerzo y recuperacion:

Al finalizar el curso se hard una evaluacidn final, sumativa y global de la asignatura.

Para la evaluacién final se atenderd el marco general de adquisicion y desarrollo de las
competencias especificas y por tanto del perfil de salida. Si este es negativo no se han
alcanzado los minimos establecidos. Al final del curso esto supondria no haber desarrollado las
competencias. Por ello, en los distintos momentos de evaluacidn durante el curso, el alumnado
gue no haya alcanzado el nivel competencial requerido sera informado de manera
individualizada y se le propondran actividades para la adquisicidn de dichas competencias.



42 E.S.O EXPRESION ARTISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién y
el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Criterio 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacidn con los del presente.

Criterio 1.3. Reconocer los puntos en comun encontrados entre expresiones artisticas de
diferentes épocas, sociedades y culturas, relacionandolos de forma razonada e integradora con
su propia identidad cultural, comprendiendo las interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes...

Criterio 2.2. Elaborar producciones grafico-pldsticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y
lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploraciéon de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencién
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente, y ademas
seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afiadido de la creatividad en el
trabajo, expresando su opinidn de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.2. Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencidn y destinatarios determinados.

Criterio 4.3. Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto artistico, individual o
grupal, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y una valoracion positiva de los logros alcanzados.



INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion competencial deberd estar vinculada al desempefio activo del alumnado a lo
largo de su proceso de aprendizaje; pero la evaluacidn como proceso deberd extenderse
también al estilo de ensefianza y a la dindmica de las actividades cotidianas del centro
educativo, puesto que de esa manera facilitard al profesorado informaciéon necesaria para la
toma de decisiones precisa para procurar una practica educativa adaptada a su alumnado.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de educacién secundaria obligatoria se
distingue, frente a otras etapas, en que ha de ser continua, formativa e integradora.

La evaluacion sera continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que
permita la adaptacién y readaptacién del mismo orientada a mejorar los aprendizajes del
alumnado.

Sera formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacién del
proceso de ensefianza y el proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas
para mejorarlo. Se caracterizara por la retroalimentacion, el denominado feedback util, que no
solo sirve para corregir al alumnado, sino que ayuda a analizar y comprender las causas del
error, haciendo de este un elemento de aprendizaje que permitird aprender, mejorar y superar
dificultades.

Serd integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las
materias y ambitos, la consecucion global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las
competencias clave. Esta funcién integradora requiere que el profesorado sistematice un
proceso de evaluacién consensuado que tome como referentes los descriptores del Perfil de
salida y que garantice una evaluacion objetiva del desarrollo de las competencias clave. En
cualquier caso, el caracter integrador de la evaluacion no impedird que se realice una
evaluacion diferenciada de cada materia o ambito. Y que se garantice con la diversidad de
instrumentos e instrumentos que sea objetiva y de reconocimiento del mérito y el esfuerzo.

En cuanto a su finalidad, la evaluacién debe adoptar un enfoque constructivista en cuanto que
debe servir para la mejora de los aprendizajes del alumnado. En ese sentido se hace necesario
hacer una distincién entre evaluacion y calificacién. El objetivo de la evaluacion competencial
no es Unicamente calificar, se puede y se debe evaluar sin recurrir en exclusiva a poner
calificaciones. La evaluacién sumativa, final o calificativa debe ir acompafiada de una
evaluacion formativa y continua con la que se busquen la mejora del aprendizaje, la mejora de
los métodos y técnicas docentes y la mejora de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Elementos que forman parte del proceso de evaluacidn.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion del alumnado son los criterios de
evaluacion, las técnicas e instrumentos de evaluacién, los momentos de la evaluacion y los
agentes evaluadores.

Dichos elementos responden a lo que tradicionalmente se ha venido formulando por medio de
las cuestiones qué se evalua, cdmo se evalua, cuando se evalta y quién evalla.

Qué se evalua.

El referente principal para valorar los aprendizajes seran los criterios de evaluacién. Estos
criterios permitiran disefiar las situaciones de evaluacion, la seleccion de los instrumentos y
procedimientos de evaluacidn y la definicion de los indicadores de logro con los que realizar
una mejor observacidn y medicién de los niveles de desempefio que se espera que el
alumnado alcance. En estos indicadores de logro el docente podra integrar, ademas del criterio
de evaluacidn, otros aspectos de su eleccién, como contenidos especificos propios o
transversales, u otros aprendizajes competenciales.

Los criterios de evaluacién y los indicadores servirdn de punto de partida para el disefio de
situaciones de aprendizaje con las que se procurard la adquisicion de las competencias



definidas en el Perfil de salida y deben ser conocidos necesariamente por el alumnado en el
inicio del proceso de aprendizaje.

Como se evalua.

Los procedimientos o técnicas de evaluacién con los que se recogerd y se analizara la
informacion relativa a las producciones y propuestas del alumnado, estaran directamente
ligados a uno o varios instrumentos de evaluacion, entendidos como las herramientas o
registros que emplea el docente para comparar los objetivos o competencias esperadas o
pretendidas con la consecucion lograda por el alumnado. Las técnicas de evaluacién deberan
reunir una serie de caracteristicas: seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacidn integral
del alumnado y permitir una valoracidn objetiva de todo el alumnado; admitirdn su adaptacidn
a la diversidad de alumnado, en especial al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo; y seran conocidos por el alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje.

En cada técnica o procedimiento de evaluacidn se hard uso de una serie de instrumentos de
evaluacion caracteristicos. Su planificacion y seleccién se realizara considerando, ademas, su
capacidad diagnodstica, su adecuacion a las situaciones de aprendizaje programadas, su
idoneidad para realizar una evaluacion competencial y el grado de fiabilidad para asegurar la
objetividad en el proceso de evaluacion. Por supuesto, los docentes podran enriquecer dicho
proceso con la construcciéon o elaboracion de sus propios instrumentos de evaluacion, bien
especificos de unas técnicas bien como resultado de la combinacién de varias de ellas.

Técnicas de observacidn: permiten obtener informacidn y tomar registro de como se desarrolla
el aprendizaje y atienden mas al proceso del mismo que a su resultado.
Instrumentos: Observacion directa
Registro anecddtico
Diario de clase
Técnicas de analisis del desempefio: se centran en la propuesta de realizacién de actividades y
tareas al alumnado y permiten valorar tanto el proceso como el producto o resultado del
aprendizaje.
Instrumentos: Trabajo en grupo
Trabajos individuales
Proyectos
Cuaderno de artista
Porfolio
Formularios
Técnicas de rendimiento o de experimentacion.: Se dirigen a la valoracidon especifica y
exclusiva del resultado de aprendizaje final.
Instrumentos: Pruebas escritas
Presentaciones
Listas de cotejo

Por otro lado, para calificar de forma objetiva el aprendizaje, una vez aplicados los
instrumentos de evaluaciéon de las diferentes técnicas, se puede recurrir a determinadas
herramientas de calificacion como ruabricas, escalas o dianas, que incorporen los criterios de
correccion de cada uno de ellos.



Cudndo se evalia
Inicial o diagnéstica

La evaluacién inicial y diagndstica permite conocer el punto de partida del alumnado en
cuanto a conocimientos, expectativas, experiencias previas y competencias ya adquiridas;
ademas, aporta informacién para disefiar la intervencidn a lo largo del proceso, ajustarlo a la
zona de desarrollo individual del alumnado y contextualizarlo. Dicha evaluacidn es el paso
inicial necesario para personalizar el entorno de aprendizaje para cada alumno o alumna.
Continua y Formativa
La evaluacidn continua y formativa ofrecera informacién acerca de los logros y limitaciones que
se presentan durante el proceso de aprendizaje. Los resultados de la evaluacion continua
deben servir para replantear los diferentes elementos del proceso con el fin de adaptarlo a las
caracteristicas del alumnado y potenciar y mejorar sus aprendizajes. Téngase en cuenta que la
finalidad de la evaluacidén continua no es calificar.
Final

La evaluacidn final sera la que permita al terminar el curso escolar que el equipo docente, de
manera colegiada, establezca el grado de consecucion de los objetivos y el grado de adquisicion
de competencias clave descritas en el Perfil de salida de la etapa.

Quién evalua.

La evaluacion por competencias impone un cambio notable en la ponderacion diferente entre
los métodos de evaluacién que atienden al agente evaluador: heteroevaluacidn, coevaluacion
y autoevaluacién. De acuerdo con dicho enfoque la heteroevaluacién, método tradicional que
prioriza la evaluacion por parte del docente, cede en importancia ante el resto de métodos,
pues se impone la necesidad de incorporar estrategias que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacidn de sus logros (autoevaluacién) y la evaluaciéon entre iguales
(coevaluacion). En este modelo competencial toma especial relevancia la evaluacion en la que
el alumnado es el principal implicado y protagonista, puesto que genera un fuerte estimulo
para el aprendizaje, y favorece el aprendizaje desde la reflexion y valoracion sobre las propias
dificultades y fortalezas y la colaboracion con el profesorado en la regulacién del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Medidas frente al uso de Inteligencia Artificial

En conexidn con el uso novedoso de herramientas de Inteligencia Artificial se hace necesario
usar detectores de IA para aquellos trabajos escritos. Para evitar un uso desproporcionado de
estas herramientas y fomentar el trabajo auténomo del alumnado se establece que aquellos
trabajos con un 50% o mas de su texto hecho con ChatGPT o similares seran evaluados como
suspensos
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Competencias especificas CRITERIOS DE EVALUACION 42 ESO EXPRESION ARTISTICA PONDE INSTRUMEN
RACION TOS
1.Analizar manifestaciones artisticas, | 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, | 8,3%
contextualizdndolas, describiendo sus aspectos | valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
esenciales y valorando tanto el proceso de creacion
como el resultado final, para educar la mi- rada, 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su | 8,3%
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y evolucidn y sobre su relacién con los del presente.
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio - : — : - :
cultural y artistico 1.3. Reconocer los puntos en comun encontrados entre expresiones artisticas de diferentes épocas, sociedades y culturas, | 8,3%
.relauon?ndolos de' forma razonada e integradora con su propia identidad cultural, comprendiendo las interrelaciones e Olseraden dices
influencias compartidas.
Registro de clase
2. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes | 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando | 12,5%
técnicas grafico-plasticas, empleando distintos | herramientas, medios, soportes y lenguajes. Presentaciones
medios, soportes, herramientas y lenguajes, .
; sndolas al tori I d - — — - - - - - - Trabajo en grupo
Incorporandolas al repertorio personal de recursosy | 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las in- tenciones expresivas y seleccionando con | 12,5%
desarrollando el criterio de seleccion de las mas | correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes méas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
adecuadas a cada necesidad o intencidn. L
recursos. Trabajos individuales
3. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes | 3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, | 12,5%
medios, técnicas y formatos audiovisuales, | decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines. Proyectos
decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para | 3-2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las | 12,5%
incorporarlos al repertorio personal de recursos | tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente, y Cuaderno de artista
desarrollando el criterio de seleccién de los mas | ademas seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
adecuados a cada necesidad o intencion.
4.Crear producciones artisticas, individuales o | 4.1. Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo las oportunidades que | 8,3%
grupales, realizadas con diferentes técnicas y | ofreceny el valor afiadido de la creatividad en el trabajo, expresando su opinién de forma razonada y respetuosa.
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencidn previos, adaptando el disefio y
el proceso a las necesidades e indicaciones de — — - - —
4.2, Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y | 8,3%

realizacidon y teniendo en cuenta las caracteristicas
del publico destinatario, para compartirlas y valorar
las oportunidades de desarrollo personal, social,

seleccionando las técnicas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y destinatarios determinados.




académico o profesional que pueden derivarse de
esta actividad.

4.3. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, compartiendo el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y una valoracién positiva de los logros alcanzados.

8,3%




DIBUJO TECNICO BACHILLERATO
CRITERIOS DE EVALUACION

PRIMERO DE BACHILLERATO

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente
el vocabulario especifico técnico y artistico.

(CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2)

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por identificar los elementos geométricos que encontramos en
nuestro entorno: en construcciones ingenieriles y arquitectdnicas, en la naturaleza, en disefios
graficos, artes decorativas, patrones textiles, etc.
(ccL3,STEM2,CD1,CD3,CPSAA4,CC1,CCEC1,CCEC2,CCEC3.2)

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Solucionar graficamente cdlculos matematicos y transformaciones basicas
(simetrias, homotecias, escalas) aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.
(CCL2, STEM1, STEM2, STEM4)

Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
(STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CCEC4.2)

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias bdasicas y trazar curvas aplicando sus
propiedades con una actitud de rigor en su ejecucion.
(STEM1, STEM2, CPSAAS5, CE2, CCEC4.2)

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo para
asimilar conceptos geométricos sobre la base de su justificacion matematica (lugares
geométricos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad...).
(CCL2,STEM2,STEM4,CPSAA1.1,CPSAA5,CCEC4.2)

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica ortogonal, cilindrica oblicua y cénica y los
fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de representacion.
(STEM2, STEM4, CCEC2)

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos (punto, recta, plano, figuras
poligonales) en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia.



(STEM1, STEM2, STEM3)

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y volumétricas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como métodos de representacién espacial.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

(STEM1, STEM2, STEM3, CE3)

Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cdnica frontal y oblicua.
(STEM1, STEM4, CCEC4.2)

Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.
(CPSAA1.1, CPSAAS)

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas,
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacidn de sintaxis, escalas y formatos, y valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

(CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1)

Criterio 4.2. Elaborar la documentacion grafica adecuada a la representacion de objetos,
empleando croquis y planos conforme a norma.
(CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando sus herramientas y las técnicas asociadas.
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAA4, CE3)

Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2)



SEGUNDO DE BACHILLERATO

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Analizar la evoluciéon de las formas geométricas en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las
técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la

ingenieria.

Criterio 1.2. Identificar, comprender y reproducir los elementos geométricos que se
encuentran en nuestro entorno tanto en construcciones ingenieriles y arquitecténicas,

como en la naturaleza, en disefos graficos e industriales.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su

utilidad en los sistemas de representacion.
Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de

rigor en la ejecucion.
Criterio 2.3. Trazar curvas cénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos

de construccidn a la vez que mostrando interés por la precision.

Criterio 2.4. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones (simetrias,
homotecias, giros, homologia y afinidad) aplicando conceptos y propiedades de la geometria
plana.

Criterio 2.5. Conocer las relaciones entre las matematicas y el dibujo. Apreciar los
razonamientos y demostraciones matematicas como elementos necesarios, enriquecedores y
facilitadores de su aprendizaje.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Conocer los fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de
representacion apreciando la idoneidad de cada uno de ellos seglun el caracter de la
representacion grafica que se busca.

Criterio 3.2. Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante abatimientos, giros
y cambios de plano, reflexionando sobre la utilidad de los métodos utilizados y los resultados
obtenidos.

Criterio 3.3. Representar, aplicando los fundamentos del sistema diédrico, cuerpos geométricos
y de revolucién, incluyendo sus desarrollos.

Criterio 3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en
perspectivas axonométrica y conica.

Criterio 3.5. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.
Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de
resolucion y construccion grafica.



Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Elaborar la documentacién grafica adecuada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis, vistas diédricas acotadas y
planos conforme a norma.

Criterio 4.2. Trabajar en equipo en la elaboracién coordinada de toda la documentacién gréfica
relativa a un proyecto, incluyendo una fase ultima de identificacién y subsanacion de errores
entre las partes.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al
dibujo y al trabajo colaborativo.

Criterio 5.2. Recrear virtualmente figuras planas y piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacidn de proyectos individuales y en
grupo.

Criterio 5.3. Incorporar la experimentacién en el uso de las herramientas digitales como
estrategia dptima para apreciar la agilidad, eficiencia y multiplicidad de opciones que estas
herramientas proporcionan.

Criterio 5.4. Debatir y argumentar en torno al enriquecimiento que las herramientas digitales
aportan frente a los medios tradicionales, tanto en lo que respecta al aprendizaje de esta
materia como a su aplicacién en un entorno empresarial y laboral.



CRITERIOS DE CALIFICACION
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C.E

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION INSTRUMENTOS
1. 6,25% Proyectos individuales
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el Proyectos colaborativos
dibujo geométrico
6,25%
1.2 Mostrar curiosidad por identificar los elementos geométricos que
encontramos en nuestro entorno
6,25% Pruebas objetivas escritas
2. 2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y TRANSFORMACIONES Laminas
BASICAS (simetrias, homotecias, escalas) Proyectos individuales
6,25% Proyectost Fola‘boratlvos
2.2.Trazar graficamente CONSTRUCCIONES POLIGONALES basandose en sus Observacion directa
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
2.3 Resolver graficamente TANGENCIAS BASICAS y trazar CURVAS 6,25%
6,25%
2.4.CONCEPTOS GEOMETRICOS sobre la base de su justificacion matematica
(lugares geométricos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad...).
3. 3.1 Fundamentos que definen y diferencian los distintos SISTEMAS DE 6,25% Pruebas objetivas escritas
REPRESENTACION. Laminas
Proyectos individuales
3.2 SISTEMA DIEDRICO elementos basicos (punto, recta, plano, figuras 6,25% Proyectos colaborativos
poligonales) en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicion Observacion directa
y distancia.
3.3 AXONOMETRICO valorando su importancia como métodos de 6,25%
representacion espacial.
3.4 SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS 6,25%
6,25%
3.5 PERSPECTIVA CONICA frontal y oblicua.
3.6 Valorar el RIGOR GRAFICO del proceso; la claridad, la precisién y el proceso 6,25%
de resolucion y construccion gréfica.
4. 4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus VISTAS 6,25% Pruebas objetivas escritas
ACOTADAS, aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, Laminas
escalas y formatos, y valorando la importancia de usar un lenguaje técnico Observacion directa
comun.
4.2. Elaborar la documentacién gréfica adecuada a la representacién de 6,25%
objetos, empleando CROQUIS Y PLANOS conforme a norma.
5. 5.1.Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo 6,25% Proyectos individuales
vectorial, usando sus herramientas y las técnicas asociadas. CAD Proyectos colaborativos
5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones 6,25% Observacién directa

algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. CAD
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C.E CRITERIOS DE EVALUACION PONDERACION INSTRUMENTOS
1.1 Analizar la evolucion de las formas geométricas en la arquitectura e | 5.27% Laminas
ingenieria contempordneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de Proyectos
1 las técnicas digitales de representaciéon y modelado en los campos de la .
arquitectura y la ingenieria. individuales
Proyectos
1.2 Identificar, comprender y reproducir los elementos geométricos que se | 5.27% colaborativos
encuentran en nuestro entorno tanto en construcciones ingenieriles y
arquitectonicas, como en la naturaleza, en disefios graficos e industriales.
2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando | §5,27% Pruebas objetivas
su utilidad en los sistemas de representacion. escritas
Laminas
2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de | §,27% Proyectos
rigor en la ejecucion. individuales
Proyectos
2 . ) ) colaborativos
2.3 Trazar curvas cénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y | 5.27% Ob i6n direct
métodos de construccidn a la vez que mostrando interés por la precision. servacion directa
2.4. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones (simetrias, | 5.27%
homotecias, giros, homologia y afinidad) aplicando conceptos y propiedades de
la geometria plana.
2.5 Conocer las relaciones entre las matemadticas y el dibujo. Apreciar los | 5.27%
razonamientos y demostraciones matemdticas como elementos necesarios,
enriquecedores y facilitadores de su aprendizaje.
3.1 Conocer los fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de | 5.27% Pruebas objetivas
representacion apreciando la idoneidad de cada uno de ellos segun el caracter de escritas
la representacién grafica que se busca. L .
Laminas
3.2 Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante abatimientos, | 5.279% Proyectos
giros y cambios de plano, reflexionando sobre la utilidad de los métodos individuales
utilizados y los resultados obtenidos. Proyectos
3.3 R t licando los fund tos del sist diédri 5.27% A S
.3 Representar, aplicando los fundamentos del sistema diédrico, cuerpos 27% e 4.
geomeétricos y de revolucidn, incluyendo sus desarrollos. Observacién directa
3
3.4 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en | 5.27%
perspectivas axonométrica y conica.
3.5 Desarrollar proyectos gréficos sencillos mediante el sistema de planos | 5.27%
acotados.
3.6 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de | 5.27%
resolucidn y construccion grafica.
4.1 Elaborar la documentacion grafica adecuada a proyectos de diferentes | 5,27% Laminas
c?[np.os, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis, vistas Proyectos
diédricas acotadas y planos conforme a norma. .
individuales
Proyectos
4 4.2. Trabajar en equipo en la elaboracién coordinada de toda la documentacién | 5.27% colaborativos

grafica relativa a un proyecto, incluyendo una fase Gltima de identificacién y
subsanacion de errores entre las partes.

Observacion directa




5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones | §5.27%

mediante apllc:aaones CAP, valorand9 las posibilidades que estas herramientas Proyectos

aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. e .
individuales
Proyectos

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones | 5.27% colaborativos

algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

Observacion directa

5.3 Incorporar la experimentacion en el uso de las herramientas digitales como | 5.27%
estrategia Optima para apreciar la agilidad, eficiencia y multiplicidad de opciones
que estas herramientas proporcionan.

5.4 Debatir y argumentar en torno al enriquecimiento que las herramientas | 5.27%
digitales aportan frente a los medios tradicionales, tanto en lo que respecta al
aprendizaje de esta materia como a su aplicaciéon en un entorno empresarial y
laboral.

MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACION

El caracter continuo de la evaluacidn supone que durante todo el curso se trabajaradn las
competencias que necesitan ser reforzadas para su logro al finalizar la etapa. Por lo tanto,
pierde sentido programar pruebas de recuperacidén concretas.

Al finalizar el curso se hard una evaluacidn final, sumativa y global de la asignatura.

Para la evaluacién final se atenderd el marco general de adquisicion y desarrollo de las
competencias especificas y por tanto del perfil de salida. Si este es negativo no se han
alcanzado los minimos establecidos. Al final del curso esto supondria no haber desarrollado las
competencias. Por ello,durante el curso y en los distintos momentos de evaluacidn,el
alumnado que no haya alcanzado el nivel competencial requerido serd informado de manera
individualizada y se le propondran actividades para la adquisicidn de dichas competencias.

Recuperacién de la materia en la evaluacion extraordinaria

En el caso de Bachillerato, esta prueba serd elaborada atendiendo a los saberes basicos
reflejados en esta programacion para el curso en cuestion. Constara de una prueba con
ejercicios tedrico- practicos y en la entrega de las ldminas o actividades no realizadas
durante el curso y de aquellas actividades que hayan sido calificados con una nota inferior
as3.

Recuperacion de la materia de cursos anteriores

La profesora que imparta clase en el curso siguiente a dichos alumnos con la materia de
Educacion Plastica Visual pendiente, harda un seguimiento individualizado a través de
actividades tedricas-practicas de evaluacion disefiadas a partir de los saberes basicos del
curso pendiente. En el caso de que no se curse la materia en ese curso, serd la jefa de
departamento la encargada de pautar las actividades asi como de realizar el seguimiento.
Tanto los criterios de evaluacidon que se apliquen como las rubricas de correccidn se
proporcionardn al alumnado al inicio de curso.



